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Grundungskultur an der
Hochschule Merseburg

Grunderalumni
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Frank Noack

Grunder der
Happyshops GmbH

3 Fragen an...

Happyshops Kerngeschdft ist alles, was mit Gesellschaftsspielen
zu tun hat. Wir verkaufen sie, entwickeln eigene, lokalisieren
andere, helfen Crowdfunidngprojekte zur Finanzierung von
Spielen durchzufiihren, betreiben eine grofses Netzwerk und
machen Online- und Offline-Veranstaltungen im Spielebereich.

Steckbrief

Grundung im Jahr:

2002 Entstanden ist alles zundchst als Onlineshop ftir Trendartikel,
bei denen sich Spiele sehr schnell herauskristallisiert haben.
Jetzt ist Spiele-0ffensive.de der Onlineshop mit Deutschlands
Branche: grofitem Sortiment aus Gesellschaftsspielen.

Gesellschaftspiele / Online-Handel

Zundchst hat es einige Zeit gedauert, Lieferanten von der Idee
zu liberzeugen, um iiberhaupt Ware zu bekommen (2002 war
Onlinehandel bei Weitem nichts Normales). Und natiirlich
fehlte flir grofie Spriinge anfangs das Geld. Wir haben alles
gebootstrapt, was langfristig auch gut so war.

Studium an der Hochschule Merseburg:
Wirtschaftsingenieurwesen

Redet mit sovielen Leuten wir moglich lUber eure Ideen.
Ich habe noch nie davon gehort, dass jemandem eine
Griindungsidee wirklich "geklaut" worden wadre. Allenfalls
werden erfolgreiche Ideen spdater kopiert - aber dann hat

_I_ man schon einen Vorsprung.



http://spiele-offensive.de/
https://www.gollmann.com/de_DE

